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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2659/Basis: 

Kommen wir zu Computerspielen! Bitte bei den nächsten Fragen auch an Spiele auf Spielkonsolen, Handys, Smartphones und Tablets denken. Wie lange spielst du durchschnittlich Computer- und 
Konsolenspiele pro Tag?

Dauer der Spielzeit

C O M P U T E ROberösterreichische Kinder im Alter von 6 bis 10 Jahren

Ø 2020: ca. 50 Minuten
Ø 2018: ca. 42 Minuten
Ø 2016: ca. 42 Minuten
Ø 2014: ca. 41 Minuten
Ø 2012: ca. 39 Minuten

K I N D E R  I N S G E S A M T
Vergleich Eltern

2018
2016
2014
2012
2010
2007

Junge
Mädchen

6 bis 7 Jahre
8 bis 10 Jahre

Geschwister: ja
nein

Land
Klein-, Mittelstädte

Landehauptstadt

23
30

25
24
26

22
22
24

24
22

21
24

25
18

23
21
24

20
30

26
23

19
16
19

16

23
18

7
29

20
20

20
24

17

14
12

9
8

6
4

10
3

17
11

3
22

15
12

12
16

14

2
5

1
1
0
0
2
2

4
0

1
3

2
2

1
2
4

13
15
15
16
17
20

14
16

13
13

21
8

13
13

16
9
10

25
5

19
23

28
31

27
34

18
32

44
12

22
33

24
25

31

3
2
6
5
4
6
7
6

1
5

3
2

3
1

4
2
1

weiß nicht,
keine Angabe

B I S Z U 3 0  
M I N U T E N

3 0  B I S 6 0  
M I N U T E N

1  B I S 3  
S T U N D E N
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Vor allem ältere Kinder spielen intensiv!
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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2659/Basis: 

Wie oft spielst du auf den einzelnen Geräten Spiele?

Spielhäufigkeit der einzelnen Geräte

C O M P U T E RKinder, die Computer spielen
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20% 37% 25% 14% 20%

2020 werden wieder mehr Spielgeräte zur Hand genommen; für tägliche Spiele greifen Kinder besonders gerne zum Handy / Smartphone! 
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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2659/Basis: 

Welche Arten von Computer- oder Konsolenspielen gefallen dir am besten?

Beliebte Computer- oder Konsolenspiele

C O M P U T E ROberösterreichische Kinder im Alter von 6 bis 10 Jahren

O Ö  K I N D E R  
I N S G E S A M T
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Jump and Run Spiele sind bei allen Kindern beliebt – viele Spielarten werden aber erst mit steigendem Alter interessant! 
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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2659/Basis: 

Kommen wir zu Lernprogrammen bzw. Lern-Apps: Wo verwendest du überwiegend Lernprogramme für Computer oder Lern-Apps auf Smartphone bzw. Tablet?

Verwendung von Lernprogrammen I

C O M P U T E ROberösterreichische Kinder im Alter von 6 bis 10 Jahren
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Lern-Apps sind nun deutlich intensiver im Einsatz!
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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2659/Basis: 

Kommen wir zu Lernprogrammen bzw. Lern-Apps: Wo verwendest du überwiegend Lernprogramme für Computer oder Lern-Apps auf Smartphone bzw. Tablet?

Verwendung von Lernprogrammen II

C O M P U T E ROberösterreichische Kinder im Alter von 6 bis 10 Jahren
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Lern-Apps werden am liebsten zu Hause von den Kindern verwendet!

V E R W E N D E N I E
L E R N P R O G R A M M E

( I N K L .  K E I N E
A N G A B E )
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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2659/Basis: 

Und nutzt du Lernprogramme bzw. Lern-Apps mehr am Computer oder mehr auf Smartphone bzw. Tablet?

Benutzung von Lernprogrammen am Computer 

C O M P U T E RKinder, die Lernprogramme nutzen

weiß nicht,
keine Angabe

C O M P U T E R ,  
L A P T O P

S M A R T P H O N E ,  
T A B L E T

B E I D E S
G L E I C H V I E L
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Lernprogramme werden überwiegend am PC genutzt – die Verwendung von Tablet und Smartphones ist aber tendenziell steigend!
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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2659/Basis: 

Aus welchen Bereichen verwendest du Lernprogramme bzw. Lern-Apps? Hier siehst du verschiedene Bereiche – bitte nenne jene Bereiche, für die du Lernprogramme bzw. Lern-Apps verwendest.

Die Lernprogramm-Inhalte

C O M P U T E RKinder, die Lernprogramme nutzen
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Lern-Apps werden überwiegend in den Hauptfächern Mathematik, Deutsch und Englisch eingesetzt; spürbar mehr Bedeutung haben Lern-Apps im Sachunterricht!
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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2659/Basis: 

So alles in allem: Wie gerne verwendest du Lernprogramme bzw. Lern-Apps?

Interesse an Lernprogrammen

C O M P U T E RKinder, die Lernprogramme nutzen

2 0 1 0 2 0 0 72 0 1 22 0 1 42 0 1 62 0 1 8O Ö  K I N D E R  I N S G E S A M T

sehr gerne

gerne

nicht so gerne

gar nicht gerne
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Der Großteil der Kinder verwendet die Lernprogramme gerne!
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